
Felkészülési vázlat – Szabadidős foglalkozás 

 

Mesealkotás, szövegértés fejlesztése játékos feladatokkal 

 

 

A pedagógus neve: Novák Ágnes 

 

Műveltség terület: napközi 

 

Tantárgy/foglalkozás: tervezett szabadidő 

 

Osztály: 3. osztály 

 

A foglalkozás témája: Frakk és a lusta macskák című mese diafilm változatának megalkotása, feldolgozása játékos formában 

A foglalkozás cél- és feladatrendszere: Szövegalkotás, szövegértés fejlesztése 

Kooperáció, auditív és vizuális észlelés fejlesztése, figyelem fejlesztése, szövegértés fejlesztése, szerialitás, képességek erősítése, beszédértés fejlesztése, 

emlékezet erősítése, asszociációs képességek fejlesztése, lényegkiemelés fejlesztése, kérdésalkotás erősítése, ok-okozati összefüggések meglátásának erősítése, 

érzelmi intelligencia, empátia erősítése, véleményalkotás kifejezésének erősítése 

 

A foglalkozás didaktikai feladatai: motiválás, új ismeretek feldolgozása, alkalmazás, ellenőrzés, értékelés 

Tantárgyi kapcsolatok: magyar irodalom, ének-zene, etika 

 

Felhasznált források: 

 

 http://dydudu.hu/diafilm/024/24.html 

 

 https://www.youtube.com/watch?v=cFsxxbczq_k 

 

 

Dátum: 2026. január 13. 

http://dydudu.hu/diafilm/024/24.html
https://www.youtube.com/watch?v=cFsxxbczq_k


 

 
Idő 

 
A foglalkozás menete 

Nevelési-oktatási stratégia  

 
Fejlesztési célok 

Módszerek Munkaformák Eszközök 

1’ I. Előkészítés 

Teremrendezés, szellőztetés. 

Zenére elcsendesedés. 

 
 

frontális 

 
Laptop 

 

5’ 

II. Ráhangolás, motiváció 

 
II/1.  

Frakk, a macskák réme- főcímdal 

meghallgatása 

- spontán reakciók, beszélgetés 

 Mi jutott eszedbe a zenéről? 

 Milyen volt hangulata? Miért? 

 Milyen hangot hallottál, ismertél 

fel? (kutya ugatása) 

 Értetted-e „mit ugatott”? ( Frakk) 

 Mi lehet a Frakk? (a neve) 

 Kit/Mit ugathat meg egy kutya?  

(idegenek, macskák stb.) 

 

  

  II/2.  

 

közlés megbeszélés 

tevékenykedtetés 

szemléltetés 

csoport 
laptop-zene 

 

figyelem, 

auditív 

észlelés, 

auditív 

emlékezet, 

gondolkodás 

 

 
 

Gondoltam egy közmondásra, emojikkal 

írtam le. Mi lehet az? 

 
( Kutya macska barátság.) 

 A közmondás jelentésének 

megbeszélése, szükség esetén kérdések 

segítségével. 

 

 
tevékenykedtetés 

szemléltetés 

megbeszélés 

közlés 

 
frontális 

csoport 

 

emojikkal 

kifejezett 

közmondás 

interaktív 

táblán kivetítve 

 vizuális észlelés, 

figyelem, gondolkodás, 

átfordítási képesség 

erősítése 



 

Idő  
 

A foglalkozás menete 

 
Nevelési-oktatási stratégia 

 
Fejlesztési célok 

Módszerek Munkaformák Eszközök 

 
 
 
 
5’ 

 Célkitűzés: A mai foglalkozáson egy 

mesét/ történetet fogtok összeállítani, 

melynek címe: Frakk és a lusta macskák 

III. Csoportalakítás/ Asszociációs játék 

 

A gyerekek lehajtják a fejüket a padra és 

becsukják a szemüket. 

- Gondolj egy tulajdonságra, ami vagy 

a macskákra, vagy a kutyákra 

jellemző. 

Ha van ötleted, jelentkezz és alkoss 

szókapcsolatot, pl. hűséges kutya, 

doromboló macska stb. 

Miközben gondolkodnak, a tanító minden 

csoport padjára letesz egy kis tálat, benne a 

mese szereplőinek képével lefelé, a kártyák  

másik oldalán a gyerek nevével, ezt látják csak  

a csoportok. 

 

 közben a szókapcsolatok meghallgatása 

 

 Mit gondoltok, kik lehetnek a mese 

szereplői? ( Frakk, macskák) 

Van-e gazdájuk? Ki(k) lehet(nek)? 

- ötletek meghallgatása után a szereplők 

felfedése, táblán képek rögzítése 

 

 

 

 

 

tevékenykedtetés 

szemléltetés 

megbeszélés 

közlés 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

frontális 

egyéni 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 csoportalakítás 

kártyái tálkában 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
vizuális észlelés 

fejlesztése, figyelem, 

beszédészlelés, 

beszédérté, 

asszociáció, 

gondolkodás, 

emlékezet 



   

      Irma néni                    Károly bácsi 

                    
       Frakk                                   macskák  
                                             ( Szerénke, Lukrécia)     

 

Mindenki elveszi a saját nevével ellátott 
szereplőkártyát. 

Keressétek kikkel fogtok együtt dolgozni. 
Az azonos szereplőkártyát kapott gyerekek 

egy csapatot alkotnak és elhelyezkednek a 
szereplők képével megjelölt asztalnál. 

 
A 7 fős, 4 csapat így alakul ki. 

 

 

 

 

 

 

 

 

tevékenykedtetés 

szemléltetés 

megbeszélés 

közlés 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

frontális 

egyéni 

 

 

 szereplők képe a 

táblán 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 szereplők/csoportok 

képe az asztaloknál 



 

 
Idő 

 

 
A foglalkozás menete 

 
Nevelési-oktatási stratégiák 

 
 

 
Fejlesztési célok 

 
Módszer 

 
Munkaformák 

 
Eszközök 

15-
20’ 

IV. Fő rész- Mesealkotás 

 
A kialakult csapatok kapnak egy 

csomagolópapírt, melyen csoportonként 

más-más „képkockák” vannak. A táblán, a 

szereplők képe alá felkerülnek a 

csapatonként a képekhez tartozó 

szövegrészletek. A csapatok elviszik a 

hozzájuk tartozó szövegrészleteket és  

megkeresik a hozzá tartozó képet a kapott 

csomagolópapíron és alá ragasztják. A 

végén a csapatok munkájából összeállítjuk 

a teljes mesét.  

 

(1. sz. melléklet) 

 
Ellenőrizzük interaktív táblán a csapatok 

munkáit.  
 

Minden csoport a helyesen összeállított 

meserészlet után egy titkos zacskót fedhet fel 
amit a táblán látnak. 

megbeszélés csoport  
 képkockák 

csomagolópapíron 
 táblán 

szövegrészletek a 
képekhez 

 ppt ellenőrzéshez 
az interaktív táblán 

 

kooperáció,  
vizuális 

   észlelés fejlesztése, 

 szemléltetés  figyelem, beszédértés 
   és szövegértés 

fejlesztése, 
 tevékenykedtetés  gondolkodás, 

 
közlés 

 szociális képességek 

fejlesztése 

    



 

 
 

 
Idő 

 
 

 
A foglalkozás menete 

 
Nevelési-oktatási stratégiák 

 
 

 
Fejlesztési célok 

 
Módszerek 

 
Munkaformák 

 
Eszközök 

 
 

 

 

7’ 

V. Szövegértést ellenőrző játékos 

feladatok 

1. Titkos zacskók 

A felfedett titkos zacskók tartalma a mese 

néhány részletének képe, melyek 4x3-as 

elrendezésű táblázat formában láthatók a táblán. 

(2. sz. melléklet) 

A tanító irányokat mond (pl. 3-at jobbra, 2-t le, 

1-et fel). A kiindulópont mindig a középen 

látható Frakk. A tanulók a szemükkel követik a 

képeket és az adott képhez érkezve meg kell 

fogalmazni 1-3 mondatban a kép történéseit, a 

mesének megfelelően. Mindig más csapat kap 

lehetőséget, de ha helytelen képhez mondanak 

mondatot, a többi csapat „rabolhat” (lehetőséget 

kap).   

Helyes megfogalmazások után 2-3 szókártyát 

húzhatnak a csapatok a gondolkodó kalapból, 

ami a csapatoknál marad.  

(3. sz. melléklet) 

 

közlés 

megbeszélés 

tevékenykedtetés 

szemléltetés 

játék 

 

frontális 

 

egyéni 

 

csoport 

 titkos zacskók 

képekkel 

 szókártyák a 

kalapban 

 

vizuális észlelés, 

összefüggések 

meglátásának 

fejlesztése, 

kommunikációs 

készségek, 

összefüggő 

mondatok 

alkotása, figyelem, 

emlékezet, 

gondolkodás, 

szemfixáció,  

      
      

      

      

      



 

 
Idő 

 
A foglalkozás menete 

Nevelési-oktatási stratégia  

 
Fejlesztési célok 

Módszerek Munkaformák Eszközök 

 
8’ 

 

2. Károly bácsi gondolkodó kalapja 

 
Az előző feladat szókártyáit (jellemző 
szereplőkre tulajdonságok) kell a 
csapatoknak a táblán látható szereplők 
képéhez társítani. Minden csapat megbeszéli, 
hogy a náluk lévő tulajdonságok melyik 
szereplőre jellemzőek. Majd csoportonként 
indokolják és elhelyezik a megfelelő kép alá 
a táblán. 
 
Ellenőrzés-szóban, indoklással 
 
Azért tartozik Frakkhoz, mert… 

 

közlés 

megbeszélés 

tevékenykedtetés 

szemléltetés 

 

 

csoport 

egyéni 

 szereplők képe (a 

foglalkozás elején már 

felkerült a táblára) 

 tulajdonságokat 

megnevező kártyák 

 

 

 

 

figyelem, emlékezet, 

gondolkodás, auditív 

észlelés, beszédészlelés, 

beszédértés, szerialitás, 

lényegkiemelés, szókincs, 

kommunikációs készség, 

szövegértés, válogatás 

technikájának fejlesztése 

6’  

3. Frakk szemüvege/ Macskák szemüvege 
 

Egy tanuló Frakk vagy a macskák 

szerepében ül a székre és felveszi a választott 

szereplőhöz tartozó szemüveget. 

(4. sz. melléklet) 

Az osztály kérdéseket tesz fel, a választott 

szemüvegnek(szereplőnek) megfelelően 

válaszolhat a mese alapján. 

 

Segítségképpen a tanító mintát ad a 

kérdésfeltevésre: 

Pl.: Miért vagy mérges? 

Miért nem szeretsz mozogni? 

Mit éreztél amikor.. 

 

Amennyiben nehezen megy, a tanító teszi fel 
a kérdéseket, a tanuló pedig válaszol a 
választott szereplő szerepébe bújva. 

 

közlés 

megbeszélés 

tevékenykedtetés 

szemléltetés 

 játék 

 

egyéni 

frontális 

 szék 

 Frakk szemüvege 

 macskák 

szemüvege 

auditív észlelés, 

beszédértés, 

kérdésalkotás, 

együttérzés, 

nézőpontváltás 

képességének erősítése, 

fejlesztése, szövegértés, 

lényegkiemelés, 

kommunikációs 

képességek, figyelem, 

emlékezet 

 

 



 
Idő 

 
A foglalkozás menete 

Nevelési-oktatási stratégia  

 
Fejlesztési célok 

Módszerek Munkaformák Eszközök 

 

4. Némafilm (pótfeladat) 

Minden csapat kap egy képhez tartozó 

szövegrészt a meséből. El kell játszaniuk beszéd 

nélkül és a többiek megfogalmazzák melyik része 

a mesének és ott mi történt. 

(5. sz. melléklet) 

közlés 

megbeszélés 

tevékenykedtet

és szemléltetés 

 

csoport 

 szövegrészletek a 

meséből 

szövegértés, 

csoportkohézió, 

gondolkodás, 

szociális készségek, 

együttműködés, 

lényegkiemelés 

képessége, átfordítási 

képesség fejlesztése (látott 

jelent mondatokkal való 

kifejezése) 

 

1’  
 

5. Erkölcsi tanulság 
 
Jó dolog mindig lustálkodni? 
 
Frakk túl szigorú volt, vagy igaza volt? 
 
Mit tanulhatunk a történetből? 
 
 
 

megbeszélés 

tevékenykedtetés 

frontális 

egyéni 

 
összefüggések, ok-okozati 

viszonyok megértése, 

empátia, tanulság 

kiemelés képességének 

erősítése, indoklás, 

véleményalkotás 

  



 
Idő 

 
A foglalkozás menete 

Nevelési-oktatási stratégia  

 
Fejlesztési célok 

Módszerek Munkaformák Eszközök 

3’ 6. Lusta macskák- fürge Frakk mozgásos 
levezető játék 
 

A tanító részleteket idéz a meséből. A 
gyerekeknek el kell dönteniük ki mondta, ki 
cselekedte, ki érezte stb. Csengő jelzésre 
indul a válaszadás és annak befejezése is. 

Frakk- kutya utánzása + ugatás  
macskák- macska utánzása + nyávogás 
 
 
 

megbeszélés 

tevékenykedtetés 

játék 

 

frontális 

egyéni 

részletek a szövegből a 

tanítónál 

 

mozgás, auditív észlelés, 

beszédértés, figyelem, 

gondolkodás, emlékezet, 

szövegértés 

2’  
VI. Értékelés, a foglalkozás zárása 

 

- a gyerekek véleménye a foglalkozásról 
(megkezdett mondatok interaktív táblán) 

 

Jól éreztem magam,mert… 

A legjobban az tetszett… 

Kevésbé éreztem jól magam, mert…. 

Jól tudtunk együtt dolgozni, mert… 

(6. sz. melléklet) 

- tanítói értékelés: egész osztály értékelése 
tanítói egyéni/csapat értékelés 
 
 
 

 

 

megbeszélés 

tevékenykedtetés 

 

 

frontális 

egyéni 

 

interaktív tábla ppt 

 

beszédkészség, 

gondolkodás, énkép , 

önértékelés erősítése 

 



MELLÉKLETEK 

 

 

1. sz.melléklet 

 

 
 

Mesealkotás csoportfeladatai 

 

 
 

 

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



2. sz. melléklet 

 

 

Titkos zacskók 

 

      
 

 



3. sz. melléklet 
 

 

Károly bácsi gondolkodó kalapja és a benne lévő „kártyák” 

 

                     
 

 
 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4. sz. melléklet 

 

Frakk szemüvege, macskák szemüvege 
 

 
 

 

 

 

  



 

 

 

5. sz. melléklet 

 

Némafilm jelenetekhez szöveg 

 

 

 
 

 



6. sz. melléklet 

 

 


