( 2. évfolyam_ Matematika )
Diakkvartett

A struktura altalanos leirasa:

LA diakkvartett tdbb valtozata is ismert. En a leggyakrabban a kdvetkezé
»2 |épcsds” valtozatot hasznalom, mivel rendivul jol alkalmazhato
differencialasra, (ebben az esetben én osztom ki a lapokat személyre
szabottan) és mindenkitél teljes eré6bedobast kivan:

A csapat tagjai szint valasztanak (én logikai lapokat —piros, kék, zdéld,
sarga- hasznalok, mivel nem megy ténkre a hasznalat soran).
Ugyanezeket a szineket hasznalom a csipeszes feladatoknal is. (A
kereskedelemben éppen ebben a 4 szinben kaphaté mianyag csipesz
csomag nagyon kedvez§ aron.) A csapaton belul mindenki mas-mas
feladatot kap, olyat, ami megegyezik a ,szinével”. Elsé Iépcsbben a
feladat ismertetése utan jelre indul az egyéni munka. Amikor lejart a
kiszabott id6, kezdddik a kupactanacs ( masodik Iépcsé), amikor
mindenki az altalam meghatarozott sorrendben ...ilyenkor felirom a
tablara, hogy milyen sorrendben mutassak be a gyerekek a munkajukat
pl. 1. kék 2. piros 3. sarga 4. zdld) ... vagy tetszdlegesen bemutatja a
tarsainak a feladatat és annak megoldasat. A csapattagok k6zos
felel6ssége, hogy a feladatok ellenérzésében aktivak és alaposak
legyenek, hiszen csak igy érhetik el, hogy a kiszabott id6 alatt mindenki
munkajat megismerjék, és ha kell, kijavitsak. A kupactanacs utan mar
csak csapatteljesitményrél beszélhetlnk, igy ha valamelyik feladat mégis
hibas maradt, mar nem az egyén hibaja. Az egyéni munka és a
kupactanacs idejét természetesen itt is meg kell hatarozni. Ennél a
feladatnal szinte mindig szukség van iddkitoltére.

Ellenérzéskor a szinek szerint haladva kérhetjuk a megoldasokat, vagy
be is adhatjak a csapatok, attol fuggben, hogy szikség van-e a mi
ellenérzésiinkre. irasbeli munkaknal én mindig 0ssze szoktam szedni,
akkor is, ha széban ellenériztink, mivel el6fordulhat, hogy helyesirasi
hiba marad a megoldasban.

Eszkozok: a gyerekek kijeldlt feladata tankdnyvben/ munkafuzetben
vagy feladatlapon; 4 kiilénb&zé szin(i korong/ palcika/ lapocska.”
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Matematika 6ran nagyon sokrétlien lehet hasznalni ezt a strukturat, mar
csak azért is, mert tapasztalataim szerint szinte folyamatosan felszinen
kell tartani a tanult ismereteket, kulonben elfelejtédnek. Néha elég csak
egy-egy feladatot ,bevetnlnk”, és maris jon az ,Aha!” élmény. Ez a
struktura az 6ra barmelyik részén bevethetd, de az 6ra eleji ismétloé
feladatoknal, vagy az 6ra végén a tanultak begyakorlasanal rendkivul
hasznos lehet.

A kovetkezd feladat a mlveletek sorrendjének gyakorlasahoz készllt.
(Differencialasra is alkalmas, ha mi mondjuk meg, ki melyik szint kapja.)
Mivel végul a kupactanacson mindenki mindegyik feladat ellenérzésében
részt vesz, nem kell amiatt aggdédnunk, hogy a gyerekek egy-egy
tipussal nem talalkoznak.

A munka kezdetén célszeri feleleveniteni a miveleti sorrendrél tanult
elméleti tudnivalokat, és megkeérni a gyerekeket, hogy a
részeredmeényeket mindenképpen tuntessék fel, mert a kupactanacsnal
azt is be kell mutatniuk a tarsaiknak. Ekkor kell beszélnlnk az id6kitolt6
feladatrol is. Erdemes hangsulyozni, hogy idékitélté feladatot csak az
vallaljon, aki a sajat munkajat mar ellendrizte, és hibatlannak talalta.

Az idokitolts feladatbol egyébként érdemes annyit tenni az asztalra,
ahany gyerek a csapatban ul, mivel nem tudhatjuk, ki milyen gyorsan
végez a feladataval.

A munkara szant id6 a gyerekektdl fugg, de mindenképpen meg kell
adni, mennyi id6 lesz az egyéni munkara, és mennyi a kupactanacsra ( a
feladatok kozos ellenbrzésére). A munka kezdetén, az egyéni munka
végen és a kupactanacs végen is jeleznunk kell. Az ellenérzés torténhet
frontalisan is, de be is gy(ljthetjik a lapokat csapatonként.

2. feladat ( mlveletek sorrendje)

piros:

56- (15+28) =



kek

17 + 63-58 =

zold

(13 +48) - (17+ 13) =

sarga

76 — 54 + (66 - 48) =

|dBkitoltd lehet pl. szampiramis

28 23
12 3




